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Zur Frage der Sendespiele®)

Von W. GRUNICKE

Der Hochsommer, der den Zuhorerkreis des
deutschen Rundfunks teils zerstreut und teils erweitert
hat, wird allerlei Vergleiche, necue Anregungen und vor
allem viel Wiinsche nach sich ziehen. Wem es vergdnnt
war, die Stimme der Natur zu belauschen, wer in bevor-
zugten Badeorten den Auffithrungen einer Freilicht-
bithne beiwohnte, oder wer — sei’s am fremden Ort,
im Reisewagen oder im Ausland — den Rundfunk anders
empfand als daheim: sie alle bringen Gedanken nach
Haus, was nun der nidchste Fortschritt sein konnte.
Die freiere Bewegung und der Sport, der neubelebte An-
schauungskreis und nicht zuletzt das Herannahen der
Bithnenspielzeit lassen uns wieder nach Taten verlangen.
Konzert und Belehrungen munden noch nicht, so wenig
wie Stillsitzen bei solchem Wetter. Mehr Handlung
soll sein! ..... Funk-Sendespiele ?

Es gibt in der Tat kein dramatisches Werk, das die
Vorstellungskraft des Horers mehr anreizt und darum
so tief verfangen kann, wie das Funkspiel. Sein groBter
Vorzug besteht darin, daB alle sichtbaren Hilfsmittel
der Schaustellung, deren haufige Unzuldnglichkeit oder

nicht ganz wohlbedachte Verwendung den sinuvollen

Eindruck leicht storen konnen, hier einfach ausgeschaltet
sind. Es sieht also jeder das, was er will: eine Helden-
gestalt zu dem Heldentenor, das Engelsgesicht zu der
Engelsstimme, das wogende Meer (dessen Brandung er
hort), einen festlichen Raum statt bemalter Kulissen!
Doch der Wert liegt noch tiefer: — man muB ja nicht
sehen! Hier ist fiir Mysterienspiele ein Feld... Ein-
*) Die Frage nach einem Sendespiel, d.h. einem Dicht-
werk, das nur fiir die drahtlose Verbreitung, fiir die aus-
schlieBliche Aufnahme durch das Ohr erdacht und erlebt
ist, wird immer lebendiger. Leider ist das bisher Geschaffene
gering. Wir hoffen aber, in Kiirze cingehend darauf zuriick-
kommen und unseren Lesern einige bezeichnende Beispiele
bringen zu konnen. Die Schriftleitung.

fliisterungen, die Stimmen der Nacht, Mephistoworte,
Tierlaute, Gewitter — alles konnen wir horen und
brauchen dabei nichts zu sehen, was unsere Empfindung
ins Gegenteil oder ins Licherliche verkehrt. Mehr als
das; was geschickteste Biihnentechnik nicht kann: der
leiseste Seufzer, das Ticken einer Uhr, ja — wenn wir
wollen — das Atmen der Brust und das Klopfen des
Herzens widerstehen der Technik des Sendespiels nicht!
Das mull zu der Ueberlegung hinfithren, ob es nicht
moglich ist, eine formliche Dramaturgie der Geriusche
zu schaffen, die fiir die Sendespiele spezifisch ist und
darin eine dhnliche Aufgabe hat, wie die Dramaturgie
des mimischen Ausdrucks im Film. Selbstverstindlich
bleibt die Sprache als Trager der Handlung; aber ohne
akustisch vollendendes Beiwerk wiirde das Sendespiel
ia nichts anderes bedeuten und keine anderen Vor-
stellungen wecken, als das mit verteilten Rollen gelesene
Schriftdrama.

Es handelt sich nun zunidchst um die Frage, welche
Stoffe und welche Durchfithrungsart der erhofften Wir-
kung am nidchsten kommen. Die Frage hat einen prak-
tischen Wert, da die Sendegesellschaften, die der Ver-
wirklichung von Funkspielen nédher treten wollen, genau
so wie die Schriftsteller, die sich in der neuen Richtung
versuchen, vor dem Leerlaui erfolgloser Miihen bewalrt
sein mochten. Wer die Geschichte des Funkwesens
kennt, wird der Verlockung nicht leicht widerstehen,
einen Stoff aus dem Funkgebiet selbst zu entnehmen,
Die Fiille von Romanen und Novellen, Filmen und
Biihnenschaustiicken, die ahnliche Dinge zum Gegen-
stand haben, sind dafiir schon ein Beleg. Man wird
also darauf gefaBt sein miissen, daB wenigstens die
Hilfte aller Sendespielentwiirfe in der ersten Zeit etwa
die Meereskiiste und ein Schiff in Seenot oder vielleicht
eine einsame Wetterfunkstelle auf hoher Bergéskuppe
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7um Schauplatz haben und das ,,Funken* dabei eine
Rolle spielt. Das kann unter Umstinden ansprechend
wirken. Aber abgesehen davon, daB die gehéufte
Wiedergabe groBei und gleichférmiger Naturlaute, wie
Meeresrauschen und Sturm sie darstellen, selbst bei
héchster Vollendung abstumpfea wird, und daB tech-
nische Gerdusche nicht von allen dsthetisch empfunden
werden, hat es iminer etwas Bedenkliches, die Technik
des Ablaufs in den Vorgingen selber zu streifen; die
Vorstellungskraftwird dadurch leichtabgelenkt und tiberbriickt.
Vielleicht tut man gut, die Funkspielauffithrung zu-
niichst mit dem Reiz eines Kammerspiels zu umkleiden.
Man denke: das Ohr des Zuhérers ist nicht so weit
entfernt, wie bei der Bithne! Das Mikrophon am
Sender ist das Ohr; und damit stehen wir mitten
in den Dingen! Welcher Vorzug: — wir sind den
Personen handgreiflich nahe; wir sitzen mit an dem
Tisch, iiber den man hinweg spricht, wir horen die
Uhr im Zimmer, den Regen am Fenster; jedes Zeichen
innerer Erregung nehmen wir wahr, als ob wir Arm
in Arm mit den Spielenden gingen! Noch mehr: wir
begleiten sie heimiich und unerkannt. Uns entgeht nicht
das Knarren des FuBtritts auf einsamer Treppe. Die
Heldin des Funkspiels mag noch so leise entweichen —
wir wissen, wo sie bleibt: jede Tiirangel héren wir
kreischen; das verstohlene Riicken eines Stuhls, das
Oeffnen des Fensters, das Zwitschern der Schwalben
am Dachsims, ja selbst das Eintauchen einer Feder ins
Schreibzeug kénnen wir horen! Hier ist eine Moglich-
keit, den weniger anschaulichen Monoleg des Biihnen-
spiels neu zu beleben... Man konnte mit lauschendem
Ohr den Triager der Handlung auf endlosen Wegen
begleiten -- eine akustische Drehbiihne, wert, mit der
Parsifalwanderung verglichen zu werden!
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Die technische Seite der Dinge sieht schwieriger
aus. Freilich, durchweg ausfithrbar ist das Verlangen,
durch Rundfunk alles das zu iibermitteln, was in dem
Vorfithrungsraum vor sich geht. Aber die Erzeugung
gewollter Gerdusche und ihre richtige Abstimmung nach
Klangfarbe, Schallwirkung und Resonanz wird auf aku-
stischem Gebiet noch manche NuB zu knacken geben.
Schon die bloBe Erwigung, ob der Verlauf einer Hand-
lung im freien oder geschlossenen Raum, an einem
Sammielpunkt oder verstreut zu denken ist, wird vielerlej
Umstellungen bedingen. Dazu kommt die Frage: wie
werden Gerdusche erzeugt? Die Regievermerke
deuten nur an: ,man hért das Rauschen des Meeres*
oder ,,das Knirschen der Wagenrider im Sande*; aber
die Entstehung ist Sache der Technik. Man wird viel-
leicht zu der MaBnahme kommen, einen unbedeckten
Raum, einen Hof oder Dachgarten bei der Sendestelle
zu Hilfe zu nehmen, um fiir Freilichtszenen geriistet
zu sein. Dariiber hinaus bleibt die Moglichkeit, Auf-
nahmen in einer bestimmten oder besonders geeigneten
Umgebung iiber die Drahtzuleitung heranzufithren, wie
es bei der Operniibertragung geschieht. Es mufB natiir-
lich beriicksichtigt werden, daB Jahreszeit und Wetter-
zustinde sich nicht nach dem Wunsch der Regie regeln
lassen! Diese Einsicht wird zu der Vorkehrung fiihren,
die hiufiger benodtigten Lautgemalde in technischer Form
am Lager zu halten, so daB man im Bedarfsfall iiber
,,10 Sekunden Meeresrauschen‘ genau so verfiigen kann,
wie die Filmregie tiber ,,10 Meter Wasser und Wolken*.

Das alles sind Dinge, die iiber kurz oder lang den
Fachmann beschiiftigen werden. Es bleibt noch zu
wiinschen, daB man den Uebergang zu Sendespielen
durch kleinere, geschickt abgestellte Einzelszenen vor-
sichtig einleiten mochte!



